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Vorwort




allgemein die Verdnderung der Gestalt bzw. Form bzw. Struk-

Die T ; ion 1 hne Verl ler Sul !

Inhalt erfolgen

Eine Transformation bezeichnet

e eine qualitative Verdnderung
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wegungsablauf erfasst

Pollock in Action :

@hgkz.net
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Arbeitsprozess -










Studienprogramme -
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— Interaction Design Game Design

Lebens — von Fiihlen, Horen, Sehen, Raum und Orientierung

Logik und Phantasie, die wir immer stirker durch technische

Systeme imitieren und zu ganz neuen Losungen fiir unsere

alltdglichen Verrichtungen kommen. Interaction Design ist ein
Zukunftsberuf.

Kontakt Vertiefungsrichtung IAD:

Homepage:
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http://iad.hgkz.ch http://iad.projects.hgkz.ch/arttransforming



